Informatyka VI 11.05.2020
Temat: Sprawdzian - Malowanie na warstwach.

1. Otwdrz program GIMP i wykonaj nastepujgce polecenia.

1.

2.
3.
4

Utwdrz nowy obraz: format A4, uktad poziomy.

Zmien nazwe warstwy , Tto” na ,Niebo” i wypetnij jg kolorem niebieskim.

Dodaj nowg warstwe, zmien jej nazwe na ,,Stonce” i narysuj na niej storice.

Dodaj kolejng warstwe, zmien jej nazwe na ,Chmury” i narysuj trzy chmury.
Zmniejsz stopien przezroczystosci warstwy ,,Chmury”, aby storice przeswitywato
przez chmury. Jesli to konieczne, przesun warstwe ,,Chmury”.

Zapisz plik jako niebo.xcf

2. Otwoérz program GIMP i wykonaj nastepujgce polecenia.

1.
2.
3.

4.

Otworz plik warzywa.jpg

Na nowej warstwie umiesé plik papryka.jpg

Z wykorzystaniem dowolnego narzedzia zaznaczania wytnij papryke ze zdjecia
papryka.jpg

Wklej papryke do warstwy ze zdjeciem warzywa.jpg w taki sposdb, aby cata
kompozycja wygladata jak najbardziej naturalnie

Plik zapisz jako warzywa.xcf

Prace przesytam w terminie do 15.05.2020
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