
Informatyka VII 20.04.2020 

Temat: Programowanie w Logo. Sytuacje warunkowe. Definiowanie i stosowanie procedur 

z parametrami.  

W Logo polecenie realizujące sytuację warunkową ma postać: 

jeżeli warunek [lista poleceń 1]  [lista poleceń 2] 

Jeżeli warunek jest spełniony realizowana jest lista poleceń 1, w przeciwnym razie komputer 

realizuje listę poleceń 2. 

W języku Logo podobnie jak w języku Scratch możemy definiować procedury z parametrami. 

Procedura może zawierać dowolną liczbę parametrów. Przed nazwą każdego parametru 

umieszczamy znak „:” 

Przykład (Parametr :N – długość boku sześciokąta) 

oto SZEŚCIOKĄT :N 

       powtórz 6 [np :N lw 60] 

już 

Procedurę wywołujemy podając konkretną wartość parametru N np. SZEŚCIOKĄT 50 

 

 Efekt działania procedury wywołanej z parametrami 50, 70 i 90. 

Wykonaj ćwiczenie 9, 10, 11 str. 164/165. 

Zapisz w dokumencie tekstowym zrzuty ekranu z twojej pracy, ponieważ 

korzystając z wersji DEMO programu nie można zapisać. 

Wykonaną pracę prześlij do oceny w załączniku na adres e-mail: 

malpis225@gmail.com 

Na pracę czekam do piątku 24.04.2020 godz.15:00 

mailto:malpis225@gmail.com


Ponieważ nie znam waszych adresów mailowych podpisz pracę (Imię i nazwisko oraz 

klasa). Ocenę otrzymasz na twój adres e-mail. 

Pobierz z Internetu demonstracyjną wersję programu(Logomocja-Imagine Demo) 

i zainstaluj go na swoim komputerze.  

https://logo.oeiizk.waw.pl/index.php?sr=demo 

 

Pełna wersja jest płatna. 
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