Informatyka klas 1V 18.05.2020
Temat: Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji

Obejrzyj krétki film na YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=ulkcZoDrbyE

Karta pracy
Czesc I. Gimnastyka patyczaka
Stwdrz animacje przedstawiajgcg gimnastyke patyczaka.
1. Uruchom program Pivot Animator.
2. Utworz nowy projekt (kliknij Plik, nastepnie Nowy).
3. Ustaw patyczaka w pozycji wyjsciowe;j.
4. Na kolejnych klatkach animacji tak zmieniaj potozenie patyczaka, aby wykonywat
nastepujace éwiczenia:
e ruszat gtowg na boki,
e zginat rece — najpierw lewg, pdézniej prawa,
e wymachiwat lewg noga,
e wymachiwat prawga noga.
Aby twoja animacja byta ptynna przesuwaj dany element, aby lekko zachodzit na
poprzedni element zaznaczony jako szary $lad.
5. Prace zapisz jako plik programu Pivot (wybieramy typ Pivot File) pod nazwa gimnastyka.
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Prace z dzisiejszej lekcji wykonujemy ¢wiczeniowo w ramach zapoznania sie z programem.
Za tydzien bedzie praca na ocene.
Dalej czekam na zalegte prace od niektérych oséb.


https://www.youtube.com/watch?v=u1kcZoDrbyE

