Informatyka klasa VI 15.06.2020
Temat: Tajna wiadomosc¢ — szyfrowanie.

Aby przekazac tajng informacje tak, aby nikt obcy nie mogt jej odczyta¢ mozna ja zakodowac.
Co to jest kodowanie? To zapisywanie informacji w innym jezyku. Moze to by¢ jezyk angielski,
wloski, koreanski czy czeski. Moze by¢ to rowniez jezyk zrozumialy dla komputera lub
wybranej grupy osob, ktore znaja jego zasady.

Jednym z najbardziej znanych sposobéw kodowania wiadomosci jest szyfr Cezara. Jest to
sposob pochodzacy od Juliusza Cezara, ktory szyfrowat swoja korespondencje z Cyceronem
w I w. przed nasza erg. Szyfrowanie polegato na zamianie danej litery na litere wystepujaca
w alfabecie o 3 miejsca dalej, np. zamiast litery B Juliusz Cezar pisat liter¢ E.

Obecnie nie musimy stosowac szyfru z przestawieniem o 3 litery. Mozemy przesuwac litery
réwniez o dowolng liczb¢ miejsc w prawo, ale rowniez w lewo. Konieczne natomiast jest
poinformowanie osoby, do ktorej nadajemy wiadomos$¢, jakie przesunigcie zastosowaliSmy.

Mozemy rowniez do kodowania wiadomos$ci uzy¢ edytora tekstu Word i zastosowaé szyfr
wykorzystujacy czcionke Windings do przeksztalcania liter na rysunki.
Poprzednie zdanie zapisane za pomocg tej czcionki wyglada nastepujaco:
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Aby odszyfrowac tg informacje wystarczy zmieni¢ krdj czcionki.

Jedng z najstynniejszych na $wiecie maszyn szyfrujacych byta Enigma. Byla to niemiecka
maszyna stosowana glownie podczas Il wojny swiatowej do szyfrowania waznych meldunkow
wojennych. Enigma byta w tamtym czasie uznawana za niemozliwg do ztamania z uwagi na
ogromng liczbe kombinacji, ktore trzeba byto przeanalizowaé, aby odkry¢ klucz, wedlug
ktorego byly szyfrowane wiadomosci.

Po raz pierwszy udalo si¢ ja rozszyfrowacé polskim kryptologom: Marianowi Rejewskiemu,
Jerzemu Rozyckiemu oraz Henrykowi Zygalskiemu. Dzigki nim dalsze prace nad
dekodowaniem ciagle ulepszanej Enigmy prowadzit Alan Turing, uznawany za jednego
Z ojcodw wspotczesnej informatyki.

M Karta pracy

Cwiczenie 1. Wykonaj ponizsze zadania przy uzyciu szyfru Cezara:
Zaszyfruj wiadomos¢, ktora sktada si¢ przynajmniej z 5 stow. Zastosuj podane przestawienie.
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Wiadomos¢:




Zaszyfrowana wiadomo$¢:

Cwiczenie 2. Wykonaj ponizsze zadania z wykorzystaniem symulatora Enigmy dostepnego na
stronie: http://enigmaco.de/enigma/enigma_pl.html.

Zaszyfruj wiadomos¢, ktora sktada si¢ z przynajmniej 5 stow za pomocg symulatora Enigmy
i podaj klucz szyfrowania.

Wiadomos¢:

Klucz szyfrowania:

Zaszyfrowana wiadomos¢:

Dzisiaj jest ostatni dzien przesylania zaleglosci, we wtorek wpisuje oceny koncoworoczne
do dziennika.
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