Informatyka klasa VII 18.05.2020
Temat: Osadzanie i wstawianie obrazow.

Na poprzedniej lekcji wstawialiémy obrazy do tekstu. Wystarczyto na karcie
Wstawianie wybra¢ polecenie Obrazy i odszukaé zapisany na swoim komputerze
obraz, ktdry chcieliSmy wstawic do tekstu. Tak wstawiony obraz mozna sformatowac,
nie mozna jednak modyfikowa¢ samego rysunku.

Dzisiaj dowiesz sie jak osadzi¢ obraz w dokumencie tekstowym, aby mozna go byto
modyfikowac.

Osadzanie obrazu w dokumencie tekstowym.
Aby osadzi¢ obraz w dokumencie tekstowym nalezy:

1. Otworzy¢ w edytorze grafiki (np. Paint) plik z zapisanym obrazem
2. Zaznaczyc¢ obraz lub jego fragment i skopiowa¢ do Schowka

3. Otworzy¢ dokument tekstowy

4. Wstawic¢ obraz do tekstu stosujgc opcje Wklej specjalnie
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5. W otwatym oknie klikng¢ polecenie Wkej i wybrac pozycje, ktéra zawiera
w nazwie stowo ,obiekt” np. Obraz programu Paintbrush — obiekt
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Wynik

n  Zawartosc Schowka jest wstawiana do dokumentu tak, aby mozna go byto edytowad
przy ugyciu .




6. Obraz pojawi sie w miescu aktualnego potozenia kursora tekstowego.

Obraz osadzony jest kopig obrazu z pliku zrodtowego. Po kliknieciu w taki obraz mamy
do dyspozycji wszystkie funkcje programu Paint i mozemy go dowolnie zmainiac.
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Po zmianie obrazu w umieszczonego w tekscie obraz w pliku zrédtowym sie nie zmieni.
Obrazy te sg niezalezne od siebie.

Modyfikowanie obrazu w pliku zrodtowym jest mozliwe dzieki mechanizmowi OLE — co
oznacza faczenie i osadzanie obiektéw. Aby pofaczy¢ obiekt osadzony w tekscie z plikiem
zrodtowym nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w obszar obrazu i z menu
kontekstowego wybra¢ Hipertacze a nastepnie odszukac zapisany na komputerze plik
zrodtowy, z ktérym chcesz potaczyc¢ obiekt.
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Woéwczas kazda zmiana w obrazie wstawonym do tekstu zostaje naniesiona na plik
zrodtowy i odwrotnie. Wystarczy tylko klikng¢ w opcje Aktualizuj tacze.

Sprawdz dziatanie mechanizmu OLE na dowolnym obiekcie osadzonym i potgczonym
z plikiem Zrédtowym. Po tej lekcji nie przesytamy prac do oceny. Daje jeszcze jedng
szanse na przestanie prac osobom, ktére majg zalegtosci (3 ostatnie tematy).



