Nauczanie  zdalne kl. 2      1.06.2020 – 5.06.2020
Poniedziałek 1 czerwca
DZIEŃ DZIECKA  - Wasz dzień !!!
Jeszcze raz życzę Wam Drodzy Uczniowie wszystkiego najlepszego!                                                                    Niech Wasze dzieciństwo będzie beztroskie i wesołe i niech trwa jak najdłużej!                                                                 Nie bójcie się marzyć, bo od marzeń wszystko się zaczyna.                                                                                                               Świętujcie ten dzień z najbliższymi!                                                                                                                                    Przesyłam Wam propozycję wspólnej zabawy. Jest to zaproszenie do rodzinnego malowania z  możliwością zdobycia nagrody. 
http://palacmlodziezy.pl/2020/05/28/x-ogolnopolskie-rysowanie-rodzinne-moja-bajka-moj-swiat/
Przesyłam Wam również propozycje zabaw z różnych regionów świata. Przypominają one niektóre polskie zabawy. Może namówicie rodzeństwo, może rodziców, czy innych członków rodziny i spróbujecie się pobawić? 
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Wtorek 2 czerwca
Temat: Gorące słońce Afryki
Podręcznik s. 48, 49
 fragment lektury „Afryka Kazika” pt. „Ciemne okulary” do wysłuchania lub samodzielnego przeczytania
Na tym filmie zobaczycie pustynne afrykańskie krajobrazy
https://www.bing.com/videos/search?q=afryka+sahara+yutube&&view=detail&mid=6C6186205B85AC4052EF6C6186205B85AC4052EF&&FORM=VDRVRV
A tutaj zwierzęta Afryki
https://www.bing.com/videos/search?q=afryka+sahara+yutube&&view=detail&mid=4E7441702ABEB4CBB1FE4E7441702ABEB4CBB1FE&&FORM=VDRVRV
Karty pracy s. 48 – 51


Matematyka
Rozwiązywanie zadań tekstowych. Wyszukiwanie potrzebnych informacji w tekstach matematycznych.
Karty pracy s. 42, 43

Środa 3 czerwca
Temat: Australia
Podręcznik s. 50 – 53
Karty pracy s. 52 – 55 
W zeszycie proszę zapisać: 
Aborygeni to rdzenni mieszkańcy Australii czyli ci, którzy byli tam od początku. W Australii żyją kangury i koale - zwierzęta, które nie występują nigdzie indziej na świecie. Na szczególną uwagę zasługują dziobaki i kolczatki, które są ssakami, a składają jaja jak ptaki. 
 Zwierzęta Australii - krótka prezentacja:
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierz%c4%99ta+australii+film&&view=detail&mid=00A320480797353F059400A320480797353F0594&&FORM=VDRVRV
Oto na czym polega malarstwo kropkowe:
https://www.youtube.com/watch?v=ri5P-67Ll-M
Tu zobaczycie przepiękne prace Aborygenów. Jeżeli ktoś będzie chętny i wykona pracę tą techniką (najlepiej z użyciem patyczków higienicznych) otrzyma 6. 
https://www.bing.com/images/search?q=malarstwo%20kropkowe%20aborygen%C3%B3w&qs=SC&form=QBIR&sp=2&pq=malarstwo%20kropkowe%20wzory&sk=HS1&sc=2-24&cvid=8ABCB666A01F43D6A92C1323AA42347A
Stąd można sobie wydrukować gotowe obrazki ze zwierzętami australijskimi i pokryć je kolorowymi kropkami.
https://www.bing.com/images/search?q=zwierz%c4%99ta+australii+kolorowanka&id=57B6FC6E9AC8B0A6C518DDA7BAA96A1981BACB14&FORM=IQFRBA
Matematyka
Rozwiązywanie zadań tekstowych. Obliczanie sum i iloczynów w zakresie 100.
Karty pracy s. 44, 45 oraz s. 58, ćw.18, 19

Czwartek 4 czerwca
Sprawdzian wiadomości i umiejętności z edukacji polonistycznej i społeczno – przyrodniczej.

Piątek 5 czerwca 
Sprawdzian wiadomości i umiejętności matematycznych.
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wskazujacy), wtedy U. szybko zmienia go na zabe (kciuk). Zadaniem rybaka
jest ztapanie palca, kiedy jest jeszcze ryba. Jesli rybak zdazy schwytac rybe,
nastgpuje zamiana rol. Jesli ztapie kciuk, wtedy wszystko pozostaje bez zmian
i gramy dalej. N. zwraca uwage U., aby nie cofali reki przed ztapaniem, lecz
skupili si¢ na tym, by w odpowiednim momencie zamienic rybg w zabe.
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Indonezyjska zabawa ,,Semut, orang, gajah”, czyli ,, Mréwka, czlowiek i stoni ™.
Gra przypomina zabawe w , Papier, nozyce i kamien”. Dwéch U. staje naprze-
ciwko siebie i walczg na gesty, gdzie:

— wyciggnigty maly palec (reszta schowana) symbolizuje mrowke;

— wyciagniety palec wskazujacy symbolizuje czlowieka;

— wyciagnigty kciuk symbolizuje sfonia.
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Mréwka pokonuje slonia, poniewaz moze wslizgnac¢ sie do jego ucha i tasko-
ta¢, doprowadzajac go do szalefistwa. Czlowiek wygrywa z mrowka, poniewaz
moze nadepng¢ na mréwke i jg zmiazdzy¢. Czlowiek przegrywa ze sfoniem,
poniewaz moze zostac stratowany przez slonia. U. dobierajg sie w pary i roz-
grywaja kilka rund.

Wietnamska zabawa ,Bit Mat Bat De”, czyli ,,Lapanie gesi z zawigzanymi
oczami”.

Jeden z U. zostaje wybrany gesia, drugi U. tropicielem gesi — musi ja zlapac.
Obojgu U. zawigzujemy oczy tak, aby nie widzieli, co si¢ dzieje wokol nich.
Pozostali U. ustawiajg sig¢ dookola tej dwojki. Gra rozpoczyna sie, kiedy tro-
piciel powie: ,,Gotowe!”. Ges moze poruszac sie, gdzie tylko chee, ale musi
od czasu do czasu gegac. Tropiciel nastuchuje gegania gesi i stara sig ja znalezc.
Ges z kolei musi poruszac sig bezszelestnie, zeby uniknac zlapania. Poniewaz
oboje majq zawigzane oczy, musza wytezac stuch i inne zmysly, zeby wygrac.
Pozostali U. probujq zmyli¢ ges i tropiciela na rozne sposoby — klepia, rozpra-
szajq. To przedluza gre i czyni ja o wiele zabawniejszg. Kolejna runda rozpo-
czyna sie, gdy ges zostaje zlapana.
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Boliwijska zabawa , Tirarfrijoles”, czyli ,,Rzuc fasolg”.

Do zabawy potrzebne beda nasiona fasoli oraz sznurek. Celem zabawy jest
zebranie wszystkich fasolek przeciwnika. Gra przeznaczona jest dla parzy-
stej liczby U. Jezeli nie ma parzystej liczby U., N. zostaje uczestnikiem gry.
U. dobierajg si¢ w pary. Za pomoca sznurka oznaczamy lini¢ ok. 2 metrow.
U. w parach stojg naprzeciwko siebie po dwoch stronach linii w odleglosci
od linii ok. 1,5 metra. Kazdy z U. wykonuje probe rzutu fasolka w strone linii.
U., ktérego fasolka wyladuje blizej niej, rozpoczyna gre i pozostaje w pozy-
cji stojacej. Drugi U. przykuca 1,5 metra od linii twarza do swojego partnera
w grze. U., ktory stoi, tworzy jakby bramke: piety ma zlgczone, stopy rozcho-
dzg sig na boki tworzac ksztalt szerokiej litery V, fasolke trzyma w reku przed
sobg. Drugi U. przykleka okolo 1,5 metra od linii twarzg do gracza stojacego
i probuje ,wypstrykac” swoja fasolke pomiedzy jego rozwarte stopy. Ma trzy
proby — jesli nie trafi, U. stojacy dostaje fasolki, ktorymi rzucano i nie wylado-
waly w bramce. U. zamieniajq sig rolami. Jesli klgczacy U. trafi, wtedy stojacy
upuszeza jedng ze swoich fasolek. Wtedy kleczacy moze sprobowac ,wygrac¢”
upuszczong fasolke — wyrzuca, ,wypstrykuje” kolejng swojg fasolke, ale tym
razem tak, by uderzyla ona tg upuszczons. Jesli mu sie powiedzie, otrzymuje
ja. Jesli mu sie nie uda, wtedy stojacy gracz zachowuje zaréwno swojg upusz-
czong fasolke, jak i te, ktorg w nig rzucano. Gra konczy sig, kiedy ktérys z U.
zbierze wszystkie fasolki bedace w grze. Zasady gry mozna takze uproscic.
Za cel gry mozna jedynie obra¢ trafienie fasolka w bramke ze stop przeciwnika
i podczas gry ¢wiczy¢ umiejetno$¢ celnego ,.wypstrykiwania” fasolek.

Nepalska zabawa ,Machha, machha bhyaguto”, czyli ,Ryba i zaba™.

U. dobierajq sie w pary i staja naprzeciwko siebie. Jeden z U. jest rybakiem,
a drugi bedzie przynosic rybe i zabe. Ryba to podniesiony do géry palec wska-
zujacy, zaba — podniesiony kciuk. U., ktory przynosi rybe i zabe, wysuwa palec
wskazujgcy, porusza nim, przyblizajac si¢ do rybaka i méwi: ,,Machha, ma-
chha...”. Kiedy jego dlon jest blisko rybaka, ten probuje zlapac rybe (palec




